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Heridas y curación

Primeros auxilios curan +1 PV ........................... Medicina cura +1D3 PV

Herida grave = pérdida de ≥½ de los PV máximos en un solo ataque.

Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.

Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después 
requiere Medicina.

Ritmo de curación natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al día. 
Con Herida grave hay que hacer tirada de curación semanal.

Reglas de habilidades y características

Grado de éxito:
Pifia ............................. 100/96+
Fracaso ....................... > Habilidad
Normal ....................... ≤ Habilidad
Difícil .......................... ½ Habilidad
Extremo...................... 1/5 Habilidad
Crítico ........................ 01

Forzar tiradas: debes justificar la repetición; no se pueden forzar las 
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. 


